MLADI IN HAZARD

Zlozenka z informacijami
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1. Katera od naslednjih stvari je najmanj
verjetna, da se bo zgodila povpreénemu
cloveku:

a) bo umrl v letalski nesreci
b) bo umorjen
c) bo zadel loto
d) ga bo zadela strela

2. Katera od naslednjih kombinacij
Stevilk ima veéjo moznost za dobitek

na lotu?

a) 1,2,3,4,5,6
b) 14,43,5,32,17,47
c) Obe kombinaciji imata isto mozZnost

3. Koliko sre¢e imas? €e bi tvoje ime napisali na
listi¢ in ga skupaj z devetnajstimi drugimi dali v

klobuk in potem izvlekli eno ime, koliko moznosti
je, da bi bilo ime tvoje?

a) Enaka moznost kot katerokoli drugo ime
b) Manj verjetno kot katerokoli drugo ime
c) Bolj verjetno kot katerokoli drugo ime

4. Kateri igralni avtomat ima vecjo

moznost, da bo izplaéal dobitek?

a) Avtomat, ki ni izplacal ni¢esar Ze vec kot en (5 ?
O O O

mesec
b) Avtomat, ki je izplacal dobitek pred eno uro
c) Moznost dobitka na obeh avtomatih je ista

5. Trenutno ti gre pri stavah zelo dobro: vrgel/la
si kovanec petkrat zaporedoma in vsakié

pravilno uganil da bo padla cifra. Kaksna je
moznost, da bo padla cifra tudi pri naslednjem
metu?

a) 50 %
b) Vet kot 50 %
c)Manj kot 50 %

Odgovore lahko najdes na zadnji strani zlozenke!
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PRI NAS PA TEGA ZE NI!

Problematic¢no igranje na sreco je v svetu veliko bolj pogosto kot
zasvojenost z alkoholom. Priblizno 4 - 6 % slovenskih dijakov je
zasvojenih z igrami na sreco, Se dodatnih 10 - 14 % pa je v obmocju
povecanega tveganja, da postanejo zasvojeni.

ON JE PAMETEN, ON NE MORE BITI
ZASVOIEN

Nikola Tesla, zelo pomemben izumitelj, je postal zasvojen z
igrami na sreco, zaradi Cesar je izgubil ves denar za Solnino, se
izpisal iz Sole in dozivel zivEéni zlom. Studija ni dokoncal.

JAZ BOM ZAGOTOVO ZMAGAL!

Verjetnost zadetka na jackpotu nikoli ni vecja od 1 proti milijon,
pri najvecjih igrah pa je tudi do 1 proti 50 milijonov. Pri igri LOTO
je moznost zadetka celo 1 proti 77 milijonov!

ATI, A STAVIS?!

Tretjina mladih je prve igre na sre¢o za denar odigrala na lastno
pobudo, tretjina skupaj s starsi ali drugimi sorodniki, le tretjinski
delez pa se nanaSa na vrstnike in druge dejavnike. 40 % vseh
problematicnih igralcev je svojo prvo igro na sre¢o odigralo Se
pred dopolnjenim 11. letom.

DENAR PRINASA SRECO

Vec kot 90 odstotkov zmagovalcev na lotu ima po desetih letih
manj premozenja, kot so ga imeli pred dobitkom, v ZDA pa naj bi
65 odstotkov dobitnikov milijonskih vsot bankrotiralo ze po 15
letih.

JOZI, EN SENDVIC PROSIM!

Sendvic¢ je izumil John Montagu, grof kraja Sandwich, ki je bil
tako zasvojen z igrami na sreco, da si ni hotel vzeti Casa za
kosilo. Zahteval je, da mu prinesejo jed, ki jo lahko je z eno roko
in tako so mu prinesli meso med dvema rezinama kruha.

EH, TO PA JA NI NIC RESNEGA

Ljudije, pri katerih je opazno problemati¢no igranje na sreco,
bodo v Zivljenju bolj verjetno trpeli zaradi tezav v duSevnem
zdravju ali zaradi zlorabe razlicnih substanc. Raziskave so
pokazale tudi, da ima 75% hazarderjev teZzave s prekomernim
pitiem alkohola, 38% jih zlorablja droge, 60% pa jih je

zasvojenih z nikotinom. .OO.

SAJ SE DRZAVA BORI PROTI TEMU

Igre na sreco so industrija z milijardami dolarjev dobicka. V
Ameriki igranje na sreco prinasa dobicek 40 milijard dolarjev na
leto. Samo Las Vegas prinaSa skoraj 10 milijard dolarjev letno.

MOSKI PROTI ZENSKAM

Moski 7,5-krat pogosteje postanejo problematicni igralci na srec¢o
kot zenske.

SAJ TO SO VEDNO POCELI ...

Igre na sreco so bolj dostopne kot kadarkoli v zadnjem stoletju (ali
kadarkoli v zgodovini). Prav tako so v preteklosti igre na sreco
predstavljale obliko razvedrila, zdaj pa so se razvile v
dobickonosen posel.

O
o
@

Co



—p @ oo

$
fx

KAJ JE HAZARDIRANJE?

Igra na sreco ali hazardiranje je igranje za denar, navadno s kartami,
kockami, ruleto ali drugo pripravo, ki ni predvidljiva ali ne vodljiva. Izid
igre je v veliki meri odvisen od nakljucja (srece) in zelo malo ali ni¢ od
sposobnosti ali veSc€ine igralca. Igre na sreco vkljucujejo tudi stave na
loteriji, igranje lota in Sportne napovedi, pa tudi vecCino dejavnosti, kjer
ena oseba tvega vlozek v negotov dogodek, druga oseba pa ponuja
nagrado ob njegovem uspehu.

MEHANIZEM IGER NA SRECO

UposStevati moramo osnovni interes prireditelja, to je njegov zasluzek.
Ker se pri igrah na sreco ne ustvarja nobena nova vrednost, lahko
zasluzek prireditelja izhaja le iz razlike med prejetimi vplacili in
izplacili pri posamicni igri. Za dobicek poskrbi matematicni model igre,
ki na dolgi rok zmeraj deluje v korist igralnice. Ta prednost se meri v
majhnih odstotkih, ki pa na dolgi rok poskrbijo, da je igralnistvo ena
najbolj profitabilnih dejavnost na planetu in da je zato za organiziran
kriminal podobno privlacna kot so prostitucija, orozje ali droge. To
majhno razliko v korist kazina imenujemo "prednost hise".

PREDNOST HISE

Izrazena je v odstotkih in se lahko od igre do igre zelo spreminja, pri
igralnem avtomatu lahko zna$a npr. 10 odstotkov. Ce stavite na
avtomatu na igro 1 evro, to dolgorocno gledano pomeni, da boste za
vsako takSno stavo placali po 10 centov. Igralnice v svojih prostorih
prirejajo le take igre, pri katerih ima hiSa vnaprej zagotovljeno zacetno
prednost (house edge). Ti odstotki se na prvi pogled lahko zdijo
majhni, toda prednost hise poskrbi za to, da se nikoli ne more zgoditi,
da bi redni igralci na dolgi rok ve¢ zasluzili kot pa izgubili.

POSLEDICE IGRANJA NA SRECO

Igranje na sreco je lahko dejavnost, ki lahko ima za posameznika
velike finanCne, druzbene in zdravstvene posledice. V praksi to
pomeni, da lahko zaigrajo ves denar ali imajo zaradi tega unicene
osebne odnose. Nekateri pa razvijejo tudi duSevne motnje, kot so
depresija ali anksioznost, ki lahko vodijo v smrt. Problematicno igranje
na sreco pa vpliva tudi na njegove najblizje. Druzine so pogosto Zrtve
psihicnega in fizicnega nasilja, stresa ali nadlegovanja. Neredke so
tudi loCitve. V stroki so si enotni, da ima problemati¢no igranje ene
osebe negativni vpliv $e na nadaljnjih pet do deset oseb.

ZDRAVLIJENJE V SLOVENLII

ZZZS NE KRIJE STROSKOV ZDRAVLJENJA, ZATO MORAJO LOKALNE SKUPNOSTI
SAME POISKATI FINANCIRANJE TEH PROGRAMOYV. NAJVEC JIH POKRIJEJO RAVNO
POVZROCITELJI: PONUDNIKI IGER NA SRECO. SKUPAJ NAJ Bl NA OSEBO CENA

ZDRAVLJENJA ZNASALA OKOLI 66 000 €.



PRAVILNI ODGOVORI
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Pri klasicnem lotu je verjetnost, da igralec zadene sedmico, ena proti 15 milijonov,
pri eurojackpotu, ki ga organizira 32 prirediteljev iz 16 drzav, pa je mozno vplacati
ve¢ kot 95 milijonov razlicnih kombinacij. Verjetnost, da boste umrli v letalski
nesreci, je 1 proti 7200, kar je enako kot verjetnost, da vas bo sedemkrat zadela
strela. Obe moznosti sta torej mnogo bolj verjetni kot moznost dobitka na loteriji.
Verjetnost, da boste umorjeni, pa je priblizno 1 proti 16 000.

Ali Se verjamete, da boste zadeli na lotu, ¢e ga dovolj dolgo igrate?

2.C)

Igralni avtomati ne vedo, da je eno od zaporedij smiselno urejeno, drugo pa ne
— taksni logiko imamo le ljudje. Prav zaradi tega mislimo, da avtomat nikoli
Stevilk ne bo uredil v urejeno zaporedije, a v resnici je avtomatu vseeno, kako
so Stevila razporejena. Prav zaradi tega imata obe zaporedji popolnoma
enake moznosti, da se pojavita.

3. A)

Vlegenije listkov z imeni lahko primerjamo s frnikulami. Ce imamo v vregi 19 belih
frnikul in eno rdeco (ki predstavlja listek s prav tvojim imenom), je verjetnost, da z
roko nakljucno izvleGemo rdeco frnikulo, izrazena z razmerjem 1 proti 20. Kadarkoli
izvlecemo belo frnikulo, smo izgubili in frnikulo vrnemo v vreco. Vreco pretresemo in
ponovno sezemo vanjo. Zopet smo izvlekli belo frnikulo in izqubili. Ne glede na
Stevilo poskusov je nasa moznost uspeha zmeraj enaka. Pogosto si ljudje recejo: slej
ko prej moram zmagati! A to Zal ne drzi.

4.C)

Po enakem principu kot pri zrebanju frnikul deluje tudi igralni avtomat, vendar je v v
vreci nesteto belih frnikul in ena sama rdeca. Moznost glavnega dobitka se spreminja
in je odvisna od vrste avtomata, Stevila avtomatov, prireditelja itd. Verjetnost zadetka
nikoli ni nizja od 1 proti milijon, pri najvisjih pa je tudi do 1 proti 50 milijonov. Za
mnoge igralce je znatilno, da dolge ure igrajo na istem avtomatu. Ceprav ves Cas
konstantno izgubljajo, se od avtomata nocejo lociti. Prepric¢ani so namrec, da bo njihov
avtomat slej ko prej pricel izplacevati vecje dobitke, mogoce tudi jackpot.

5. A)

Igre na sreco temeljijo na konceptu, da je izid v posamezni igri posledica nakljucja.
Mnogi igralci so tako prepricani, da e igrajo dovolj dolgo, bodo slej ko prej zmagali.
Igralci ne razumejo, da loceni dogodki nimajo med seboj prav nobene povezave. Ce
vrzemo Vv zrak kovanec, imamo 50 % moznosti, da bo padla glava in 50%, da bo padlo
Stevilo. Ko vrzemo kovanec v zrak Se drugic, je verjetnost, da pade ena ali druga stran
kovanca, ponovno izrazena s 50/50. Vsakokratni met kovanca je neodvisni dogodek, tudi
Ce je kovanec pred tem desetkrat zapored padel na isto stran.

Za primerjavo pa se nekaj stevilk. Vas zanima, kako verjetno je, da ...:

.. boste uspeli v Hollywoodu? 1 proti 1,5 milijona. .. vas zadane strela, medtem ko se utapljate? 1 proti 183 milijonov.
.. bosta vasa otroka siamska dvojcka? 1 proti 200 000. .. umrete zaradi pika cebele? 1 proti 80 000.

.. postanete profesionalni Sportnik? 1 proti 22 000. .. dobite identicne trojcke? 1 proti milijon.

.. vas ubije meteorit iz vesolja? 1 proti 700 000. ... opica na racunalnik napiSe besedo »srec¢a«: 1 proti 12 milijonov.

... vas ubije kokos, ki pade s palme? 1 proti 250 milijonov. .. Najdete Stiriperesno deteljico? 1 proti 10 000.



