1.  LINEARNA ENAČBA 
3(x + 4) = 15x
x ... neznanka
 3 (x + 4) ... leva stran enačbe
 15x ... desna stran enačbe
 = ... enačaj
Rešitev ali koren enačbe je vsako število, pri katerem sta vrednosti izraza enaki na levi in desni strani enačbe.

TIPI LINEARNIH ENAČB 


Primer: 

Ime: enakost ali identiteta		Rešitev: vsako število 


Primer: 
Ime: protislovna enačba		Rešitev: nima rešitve


Primer: 
Enačba, ki ni protislovna in ni enakost, ima eno ali več rešitev.

 
REŠEVANJE ENAČB

ZAPOREDNI KORAKI PRI REŠEVANJU ENAČB:
1. Odpravimo oklepaje in ulomke.
2. Seštejemo podobne enočlenike na vsaki strani enačb.
3. Uporabimo pravila za preoblikovanje formul oziroma enačb:
Dovoljeno je:
· obe strani formule med seboj zamenjati,
· na obeh straneh prišteti enako količino,
· na obeh straneh odšteti enako količino,
· obe strani množiti z enako količino, ki ne sme biti enaka 0,
· obe strani deliti z enako količino, ki ne sme biti enaka 0.


2. SISTEMI DVEH LINEARNIH ENAČB

Skupaj rešimo nalogo iz učnega lista!



3. KVADRATNA ENAČBA





Kvadratna enačba ima lahko dve različni realni rešitvi, eno dvojno realno rešitev ali pa nima rešitve! Rešitvi kvadratne enačbe dobimo lahko:

a.) Z razstavljanjem (izpostavi skupni faktor, Vietovo pravilo, razstavljanje razlike kvadratov)
b.) 
Po formuli 
Zapišemo tudi vpliv diskriminante na število rešitev:
· 
	Enačba ima dve različni rešitvi!
· 
	Enačba ima eno samo (dvojno) rešitev!
· 
	Enačba nima rešitve!


REŠEVANJE KVADRATNE ENAČBE
Skupaj rešimo 4 zglede!
1. zgled:

	

Opazimo, da gre za razliko kvadratov in uporabimo obrazec 

	
Zapišemo še rešitvi!


	
2. zgled:

	Opazimo, da lahko izpostavimo skupni faktor!

	Zapišemo še obe rešitvi!


	
3. zgled:

	Opazimo, da lahko uporabimo Vietovo pravilo!

	Zapišemo še obe rešitvi!


	
4. zgled:

!

Izpišemo si koeficiente:	
Naše koeficiente vstavimo v obrazec za diskriminanto!

	
Pogovorimo se o številu rešitev! Ugotovimo, da bo naša enačba imela dve različni rešitvi, ker je D>0!
Računamo dalje:


		

4. GRAF LINEARNE FUNKCIJE


Skupaj z dijaki narišemo graf linearne funkcije  s pomočjo tabele ter zapišemo vse lastnosti!

	x
	y

	-2
	-5

	-1
	-3

	0
	-1

	1
	1

	2
	3






Na grafu označimo tudi presečišča z abcisno in ordinatno osjo!

Po pravilu narišemo še premico ! Na grafu označimo tudi presečišča z abcisno in ordinatno osjo!


VZPOREDNE PREMICE3. KVADRANT

4. KVADRANT



V isti koordinatni sistem narišemo linearne funkcije:








	




Premici, ki imata isti smerni koeficient, sta vzporedni!
3. KVADRANT

4. KVADRANT


PREMICE, KI SE SEKAJO V SKUPNI TOČKI











	



Premice, ki imajo isto začetno vrednost, se sekajo v skupni točki T(0,n)!

NIČLA LINEARNE FUNKCIJE, NEGATIVNO IN POZITIVNO OBMOČJE     FUNKCIJE

Nariši linearno funkcijo , določi ji ničlo ter območje, kjer je funkcija negativna oz. pozitivna!



ENAČBA LINEARNE FUNKCIJE
Skupaj z dijaki ponovimo osnovne dele in pojme linearne funkcije (enačbo, smerni koeficient, začetna vrednost)!


Eksplicitna enačba premice:	

Implicitna enačba premice:		

Odsekovna enačba premice:	, kjer sta m in n odseka na oseh!

1. naloga


Poišči enačbo premice, ki gre skozi točki  in !



2. naloga


Poišči enačbo premice, ki gre skozi točko  in je vzporedna premici z enačbo !

3. naloga3. KVADRANT

4. KVADRANT



Zapiši enačbo premice  v implicitni obliki!
4. naloga

Zapiši enačbo premice  v odsekovni obliki!

5. KVADRATNA FUNKCIJA IN NJEN GRAF


Prosti člen
Linearni koeficient
Vodilni koeficient



Graf kvadratne funkcije je parabola, katerega oblika je odvisna od vodilnega koeficienta!



							
[image: ]		                     [image: ]

TEMENSKA OBLIKA KVADRATNE FUNKCIJE 


Temenska oblika:
Iz temenske oblike lahko izpišemo teme T(p,q)  kvadratne funkcije!

Teme lahko dobimo na dva načina:
1. 
Z uporabo formule   
2. S preoblikovanjem v temensko obliko

 NIČELNA OBLIKA KVADRATNE FUNKCIJE

Oblika za ničle:

Skupaj poiščemo ničle naslednje kvadratne funkcije ter zapišemo obliko za ničle:



Zapiši dano funkcijo v temenski obliki in obliki za niče:

a.)  

b.) 

[bookmark: _GoBack]Določi ničle in teme naslednjih funkcij:
a) 

b) 
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