. MISLJENJE

4. Misljenje

Preberite naloge in jih redite, pri branju poglavja o misljenju pa boste lahko svoje resitve
tudi preverili.
1. Koliko natinov uporabe si lahko zamislite za opeko? Navedite vse nacine, ki se jih domis-
lite. ,
2, Pritrditi morate sve¢o na vrata. Na mizi imate na razpolago sveco, poino $katlo zebljickov
in gkatlico vzigalic. Kako lahko to naredite?
3. Vodne lilije rastejo tako hitro, da se vsak dan njihovo $tevilo podvoji. Prvi dan poletja je
v jezeru le ena vodna lilija, estdeseti dan poletja pa je jezero v celoti prekrito z njimi.
Ugotovite, kateri dan je prekrita z vodnimi lilijami polovica jezera.

[DEJAVNOST

Slika 4.1: Rast vodnih
X » filij (po Woods, 1997,
WS eraasm: ™ 7 str. 126).
<SG ey

1. dan: ena vodna lilija 60. dan: jezero prekrito z vodnimi lilijami

KAJJE MISLJENJE

"Misliti je najteZja stvar na svetu. Pogosto je lahko ucenec uspesen, ceprav v nobeni situac-
iji ne razmislja samostojno. UCiti se, kar je v knjigi in kar ucitelj pravi, da je res, ni misljenje.
Bistvo misljenja je iskanje novih poti - novih za misleca in ne nujno za ves preostali svet."
(Waldo Wilhoft)
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ljudi. V najsirSem pomenu obsega misljenje razli¢cne spoznavne procese, ki potekajo
v delovnem spominu, npr. predstavljanje, pomnjenje, presojanje, odlocanje, sklepanje,
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sanjarjenje, naértovanje, ocenjevanje, resevanje problemov (po Pecjak, 200 1b). Ljudje smo
tudi edina %iva bitja, ki razmisljajo o misljenju in se sprasujejo: kaj je miSljenje, kaksne vrste
migljenja lahko razlikujemo, kaksne so tipicne napake pri misljenju, kako se miSljenje razvija
ipd. V nadaljevanju bomo skusali odgovoriti na zastavljena vprasanja.

Misljenje bomo vetinoma razumeli v oZjem pomenu, kot proces odkrivanja novih odno-
sov med informacijami oz. kot proces resevanja miselnih problemov. Po tej opredelitvi
govorimo o misljenju tedaj, ko skusamo informacije dojeti na nov nain, ko skusamo preo-
blikovati odnose med njimi. Na primer, misljenje poteka pri otroku, ko ugotavlja, zakaj sveca,
g jo pokrijemo s stekleno posodo, ugasne, ne pa pri utencu, ki se razlage tega pojava nauci
iz u¢benika in jo pozneje zgolj obnovi.
vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

PRIMER: Primer redevanja miselnega problema: anticni filozof Tales je dobil
nalogo, naj izmeri velikost piramide. Odlocil se je, da bo meril njeno velikost po
njeni senci. Hkrati je opazoval tudi senco palice. Ko je bila ta enake dolzine kot
palica, je izmeril senco piramide ter tako dologil njeno velikost.

LA ALAAALAAALALAALAAAAAALAALAALAALLALALSAN.

Pri veini nalog in problemov, s katerimi se sreCujemo v zivljenju, se misljenje in obnavljanje
naudenega prepletata, npr. pri reSevanju dolo¢ene matemati¢ne naloge hkrati uporabljamo
znanje, ki smo ga pridobili z reSevanjem podobnih nalog, potrebno pa je tudi misljenje, ker
prav take naloge nismo $e nikoli resevali. Bolj ko je naloga tezka in zahteva tudi odkrivanje
novih odnosov med informacijami, ne le obnove Ze naucenega, bolj je pri njenem resevanju
prisoten miselni proces.

VRSTE MISLJENJA

Glede na odnos do stvarnosti razlikujemo realisticno in
domigljijsko migljenje. Za realistiéno misljenje je znadil-
no kombiniranje stvarnih dejstev brez subjektivnih primesi,
domisljijsko misljenje pa je svobodnejse v kombiniranju
dejstev in bolj pod vplivom subjektivnih dejavnikov, npr.
posameznikovih ¢ustev in Zelja. Za rezultate domisljijskega
misljenja (npr. pravljica, ki jo zapide pisatelj, ilustracije, s ka-
terimi jo obogati ilustratorka) velja, da v svoji celostni obliki
$e niso bili doZiveti ali narejeni.

Slika 4.2: Da Vincijev nacrt za "avtomobil" iz I. 1493 (Letze in Buchs-
teuner, 1999, str. 115). Pri znanstveni ustvarjalnosti, iznajditeljstvu in
umetniki ustvarjalnosti sta znacilni obe vrsti misljenja — realisti¢no in
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PRIMER: Domisljijsko misljenje previaduje, ko mladostnica sanjari, kako bo na
zmenku s fantom, ki ji je vie¢, ali ko skusa napisati poezijo v konstruktivistiénem
slogu. Realisticno misljenje pa previaduje, ko resuje uporabno nalogo pri pouku
fizike ali ko razmislja, kako odigrati naslednjo potezo pri partiji 3aha. '

F O OV VYV YVYVVYVVYVYVYVYVYVYVYVVVYVYVVYV VYV YOV YS

Realisticnega in domisljijskega misljenja ne moremo povsem razmejiti, saj se obi¢ajno pri
misljenju objektivni in subjektivni dejavniki prepletajo, vprasanje je le, kateri prevladujejo.
Pri reSevanju vecine nalog in problemov v $oli torej prevladujejo objektivni dejavniki, v sa-
njah ali v blodnjah ljudi z du$evnimi motnjami pa je miljenje bolj pod vplivom subjektivnih
dejavnikov, bolj ali manj brez upostevanja realnosti (npr. shizofrenik si v preganjalnih blo-
dnjah domislja, da ga zasledujejo, mu prisluskujejo, ga Zelijo zastrupiti).

V psihologiji je uveljavljeno tudi razlikovanje J. P. Guilforda (1950, v Pe¢jak, 1977) med
divergentnim konvergentnim mi$ljenjem. Konvergentno misljenje je osredotodeno na
eno zamisel ter daje tipi¢ne in predvidljive resitve, ki temeljijo na predhodnem znanju in
logi¢nem migljenju. Pri divergentnem misljenju pa razvijamo Stevilne zamisli in i$¢emo
oddaljene povezave. Daje nenavadne in nepri¢akovane resitve, ki zahtevajo druga¢no videnje
problema in novo sintezo znanja (preseganje predhodnega znanja).

VVVVVVVV VVVVVVVVVVVV VVVVVVVVVYVYY

PRIMER: Dijak uporablja konvergentno misljenje pri redevanju testa inteligent-
nosti, pri ustnem preverjanju znanja iz zgodovine, priresevanju krizank ipd., diver-
gentno pa razmislja, ko is¢e idejo, kako bi ¢im bolj zanimivo in nazorno predstavil
vsebino referata na elektronskih prosojnicah, ter ko v mislih skiada melodijo za
novo pesem garaznega rock benda, katerega &lan je.

PO WV O PO VYWY WYY VUWWWYVYVYVEYWVYVYVY WYY

Slika 4.3: Nenavadne uporabe opeke - razvijanje razli¢nih in nenavadnih idej je znacilnost divergentnega
misljenja
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Hudson (1966, v Hayes in Orrell, 1998) je izvedel raziskavo o razli¢nih naéinih redevanja
problemov, ki jih uporabljajo ucenci. Ugotovil je, da lahko ucence razdeli na konver-
gentne in divergentne mislece. Prvi so se pri reevanju problemov osredotodili na iskanje
prave reitve, pri ¢emer so uporabljali poznane natine re$evanja, drugi pa so iskali zelo
razli¢ne reditve in se lotevali problemov na neobicajen nacin. Pri nalogi "Koliko nacinov
uporabe si lahko zamisli$ za opeko?” so konvergentni misleci nanizali zelo malo odgo-
vorov, pa $e ti so se nanasali na temeljno funkcijo opeke, npr. gradnja, podlaganje. Di-
vergentni misleci pa so predlagali zelo razliéne odgovore, npr. kot sidro, kot obteZilnik
za papir, kot shranjevalec sponk za papir, kot drzalo za svin¢nike na pisalni mizi (slika
4.3). Konvergentni misleci niso zmogli o opeki razmisljati onstran namena, za katerega se
opeke izdelujejo, divergentni misleci pa so razmisljali o opeki tudi z vidika njenih drugih
lastnosti, npr. je sorazmerno tezka, je pravokotna, na sredini ima luknje.

Zelo pogoste so tudi razvojne Klasifikacije miSljenja, ki razlikujejo misljenje z vidika njegove-
ga razvoja. Konkretno misljenje (v miselnem procesu prevladuje uporaba zaznav, predstav,
predvsem pa konkretnih pojmov) je tisto, ki se v razvoju najprej pojavi, $ele pozneje se razvije
abstraktno misljenje (v miselnem procesu uporabljamo tudi abstraktne pojme).

Vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

PRIMER: "Kocka A je bolj okrogla od kocke B in kocka A je manj okrogla-od
kocke C. Katera kocka je najbolj okrogla?" Pri redevanju te naloge bo imel ucenec,
pri katerem prevladuje konkretno misljenje, teZave, ker naloga ni vezana na kon-
kretne predmete, ki jih je mogoce zaznati ali si jih vsaj predstavljati. Utenec z razvi-
tim abstraktnim misljenjem pa bo nalogo resil brez tezav ("Najbolj okrogla je kocka
C") in svojo resitev bo zmogel ustrezno utemeljiti. Abstraktno misljenje namred ni
vezano na konkretne vsebine, zato lahko u¢enec odmisli vsebino in proucuje zgolj
logi¢ne odnose ("A je bolj okrogel od B in A je manj okrogel od C").

AAAAAAAAAAAAAAAA‘AAAAAAAAAAAAAA

Reievanje nalog z zacetka poglavja o misljenju (str. 67) zahteva uporabo misljenja v ozjem
pomenu. Reditev 3. naloge: Polovica jezera je prekrita z vodnimi lilijami 59. dan. Ce je 60. dan
jezero prekrito z lilijami in se $tevilo vodnih lilij podvoji vsak dan, pois¢emo reditev od zadaj
(jezero je prekrito z lilijami) naprej. :

[DEJAVNOST

USTVARJALNOST

DEJAVNOST

Resite spodaj zapisane naloge.

1. Nastejte ¢im vel ra;lﬁénih uporab sponke za papir.

2. Tri like na str. 71 dokonéajte na poljuben nacin.
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Slika 4.4:

Podobni liki sestavljajo
enega izmed testov ust-
varjalnosti - Test dopolnje-
vanja likov -

3. Zamislite si, da bi vsi ljudje lahko ziveli brez spanja. Navedite vse posledice, ki bi nastale,

Svoje reditve in odgovore primerjajte s sosolci. Kakéne razlike opazite? Razmislite, kako bi
lahko pojasnili opazene razlike.

Slikar naslika sliko, skladatelj skomponira simfonijo, pisatelj napise knjigo. Thomas A. Edison
je izumil Zarnico in gramofon, Alexander Graham Bell pa telefon in letalo z nadzvoéno hitro-
stjo. Mladostnika ustvarita na steni kopalnice barvni mozaik iz ostankov plos¢ic. Oblikovalec
nacrtuje celostno podobo podjetja. Albert Einstein je razvil relativnostno teorijo, Sigmund
Freud pa psihoanalizo. Vsem navedenim doseskom je skupno to, da so izraz ustvarjalnosti
posameznikov, ki so jih ustvarili. Vetina psihologov se strinja, da je ustvarjalnost miselni
proces, katerega rezultat so originalni in ustrezni dosezki.

Prvi pomemben vidik ustvarjalnosti je originalnost (izvirnost). Rezultat originalnega mi-
Sljenja je vedno nekaj novega, svojevrstnega, redkega, v skrajnem primeru enkratnega in
neponovljivega. Originalne regitve so poleg tega pogosto duhovite in/ali asociativno odda-
liene od problema (skupaj so povezane stvari ali pojavi, ki imajo navidez malo skupnega),
astronom Johannes Kepler npr. poveze bibavico z Luno.

Originalnost se lahko kaze v resitvah problema,
nactinih (strategijah) reSevanja problema ali v od-
krivanju problemov. Tzumitelji in inovatorji so npr.
originalni pri iskanju regitev in ustvarjanju novih
sredstev ali izbolj$evanju poznanih. Matematik in
statistik Karl Gauss je Ze v otro§tvu pokazal origi-
nalnost pri izbiri nadina reSevanja problema, fizik
in matematik Isaac Newton pa je bil originalen pri
odpiranju problema oz. pri postavljanju vprasanja
0 pojavu, ki se je zdel drugim ljudem samoumeven
(Zakaj pade jabolko na zemljo, Luna pa ne?).

Zakaj jabolko pade na zemijo, luna pa ne?

Slika 4.5: Originalnost pri odkrivanju
problemov in postavljanju vprasanj.

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV‘V

PRIMER: U¢itelj je otrokom zastavil nalogo, naj sestejejo $tevila od 1 do 10. Vsi
otroci so nalogo resili tako, da so sedtevali 1 + 2.4 3 +4 + ..., le desetletni Gauss
je ubral drugaéen naéin reSevanja. Skupaj je sestel 1+ 10, 2 + 9,3+84+7in5
+ 6 ter tako veliko hitreje prisel do pravilnega rezultata 55 (11 x 5). Njegov na¢in
resevanja naloge je bil tako originalen, da je presenetil tudi ucitelja.

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA‘AAAAAA
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Drugi pomemben vidik ustvarjalnosti je ustreznost dosezka okoli§¢inam. Otroske domi-
slice, shizofrenikove blodnje pa tudi odgovori na vprasanja ali regitve nalog so marsikdaj ori-
ginalne (svojevrstne, nenavadne), a ne ustrezajo stvarnosti ali konkretni nalogi oz. vprasanju,
zato jih ne moremo obravnavati kot ustvarjalne. Ustvarjalen dosezek je hkrati originalen (nekaj
novega) in ustrezen — povezan s konkretnim miselnim problemom ali vprasanjem, uposteva
realne omejitve, je uporaben.

VVVVVVVVVVVVV'VVVVVVVVVVVVVVVVV

PRIMER: Psihologi (po Pecjak, 1987) so osnovnoiolcem zastavili vprasanje o
tem, kaj bi se zgodilo, ¢e bi ¢ez no¢ zrasli za en meter. Odgovor enega od otrok:
“Pojedel bi polza, je bil sicer edinstven, noben drug otrok ni odgovoril tako, ampak
kljub temu bi ga tezko oznadili za ustvarjalnega, ker ni bil povezan z nalogo.

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Uporabnost (kot enega od meril ustreznosti) je pogosto tezko doloiti, saj ni nujno trenutna
in konkretna. Na primer, do odkritja atoma je veljala teorija anti¢nega filozofa Demokrita
o atomih za fikcijo, enako je veljalo za Stevilne natrte (letala, podmornice) vsestranskega
renesan¢nega ustvarjalca Leonarda da Vincija. O uporabnosti ustvarjalnih dosezkov tore]
ne smemo misliti kratkoro¢no (ali so uporabni tu in zdaj) in prevel ozko pragmati¢no (ali
nam prakti¢no koristijo ali ne).

Ceprav so psihologi najpogosteje preucevali proces ustvarjalnosti in ustvarjalne dosezke
(npr. znanstvene teorije, umetniska dela, izume, inovacij e) priznanih znanstvenikov, izumi-
teljev in umetnikov, ustvarjalnost ni le privilegij pestice ljudi, ampak smo bolj ali manj
ustvarjalni prav vsi. Za ustvarj alnost namreé ni nujno, da se kaze skozi doseike, ki so nekaj
novega in izjemnega v svetovnem merilu, ampak so ustvarjalni tudi doseiki, ki so novi zgolj
za posameznika, pomembni in uporabni le v njegovem poklicnem in /ali zasebnem zivljenju.
Ljudje smo lahko ustvarjalni pri urejanju okolice hie, notranji opremi stanovanja, pripra-
vljanju okusnih in zanimivih obrokov, oblacenju, izdelavi in pisanju novoletnih vos¢ilnic,
fotografiranju ipd.

Slika 4.6: Primer ustvar-
jalne fotografije -
nenavadna fotografija
vlaka na postaji, posneta
s posebnim objektivom.




